EE AGRUPAMENTO  DGEStE —Direcdo-Geral dos Estabelecimentos Escolares £ REPUBLICA
DE ESCOLAS DSRAI - Diregdo de Servigos da Regido Algarve % TORTUGUESA
) JULIODANTAS  Agrupamento de Escolas Julio Dantas, Lagos — 145415 EDUCACAO

Curso profissional de Técnico de Programador/a de Informética
Planificacdo Anual de Técnicas e Linguagens de Programacéao — 10.° ano
Ano Letivo 2023/2024

Turma: 10.° K2
Professor: Vitor Ribeiro

1 - Estrutura e Finalidades da disciplina

A disciplina de Técnicas e Linguagens de Programacao insere-se na componente técnica do Curso
Profissional de Técnico de Programador/a de Informética. A disciplina est4 organizada no 10° ano em 4
unidades de formacao de curta duragéo independentes, num total de 150 horas, funcionando numa
distribuicdo de 2+2+2 segmentos de 45 minutos por semana.

Como linguagem de programacéo foi aprovada pelo agrupamento disciplinar o uso da linguagem C, e

como ferramenta de desenvolvimento o ambiente de desenvolvimento integrado Geany.

2- Planificacéao
O referencial de formagéo podera ser consultado na formagéo técnica do curso profissional de Técnico
de Programador/a de Informatica, do item programas no sitio da Agéncia Nacional para a Qualificacéo -

http://www.angep.gov.pt/

A planificagédo seguinte foi aprovada pelo Grupo de Recrutamento de Informética em 26.09.2023.
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Periodo Topicos Programaticos Horas (tempos)
UFCD 0804 — Algoritmos 25h (34 tempos)
19/09 a 31/10
1.° Periodo

De 18/09 a 15/12
Previstos 70 tempos
de 45 minutos
=52,5h

Linguagem estruturada:

1.1. Estruturas logicas;

1.2. Desenho das estruturas diagramaticas;

1.3. Sintaxe da linguagem;

Construgdo de um algoritmo:

2.1. Nocdes de acdo e estado da acéo;

2.2. AcOes e a sua sintaxe;

2.3. Verbos;

2.4. Sintaxe;

2.5. Alinhamento das frases;

Estruturas logicas béasicas e o seu controlo:

3.1. Estrutura sequencial, alternativa e repetitiva;
3.2. Condicdes e regras de inicializacao e alteracao;

3.3. Estruturas diagramaticas como representagao algoritmica;

Tipos de dados em algoritmia:

4.1. Constantes e Variaveis;

Descricao da entrada e saida de dados:

5.1. Elementos de linguagem;

Técnicas de construgdo de algoritmos:

6.1. Contadores;

6.2. Totalizadores

6.3. Expressodes aritméticas;

6.4. Funcdes predefinidas;

6.5. Validacéo de dados;

Construcao de procedimentos:

7.1. Procedimentos de entrada e saida e chamada de
procedimentos.

0,75h (1 tempo)
1,50h (2 tempos)
0,75h (1 tempo)

0,75h (1 tempo)
1,50h (2 tempos)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)

2,25h (3 tempos)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)

1,50h (2 tempos)
1,50h (2 tempos)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
1,50h (2 tempos)
1,50h (2 tempos)

2,25h (3 tempos)

Avaliacéo

3,75h (5 tempos)

UFCD 0809 — Programacédo em C/C++ — fundamentos

50h (67 tempos)

Estrutura de um programa em C/C++:
1.1. Funcao main ();

1.2. Estrutura de um programa;
Dados em C:

2.1. Variveis e constantes;

2.2. Tipos de dados;

2.3. Variaveis de ponto flutuante;
Estudo e emprego da fungéo printf():
3.1. Constantes e variaveis;

3.2. Formatacéo;

3.3. Sequéncias de escape;

3.4. Carateres gréficos;

3.5. Valores de virgula-flutuante;
3.6. Vérios argumentos em printf();

Cadeia de carateres e entrada e saida de dados formatados:

4.1. Uma cadeia de carateres;
4.2. Funcgéao scanf();

4.3. Cadigos de formatagdo e modificagcdo para a fungéo

scanf();

02/11 a 08/02

0,75h (1 tempo)
2,25h (3 tempos)

1,50h (2 tempos)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)

0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
1,50h (2 tempos)

0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
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Periodo

Topicos Programaticos

Horas (tempos)

2.° Periodo
De 03/01 a 22/03

Previstos 68 tempos

de 45 minutos
=51h

4.4. Operador de endereco &;
4.5. Funcéo strlen();
4.6. Diretiva #define;
4.7. Funcgdes getche(), getch(), getchar() e putchar();
5. Operadores e expressdes em C/C++:
5.1. Operadores e expressoes aritméticas;
5.2. Operadores de atribuicdo +=, -=, *=, /= e %=;
5.3. Operadores cast;
5.4. Operadores relacionais;
6. Estruturas repetitivas em C/C++:
6.1. Implementacdo com a instrucdo while;
6.2. Implementagdo com a instrucgéo for;
6.3. Implementacdo com a instrucdo do while;
7. Estruturas repetitivas complexas:
7.1. Estruturas matriciais;
7.2. Condicdes de controlo;
8. Estruturas alternativas em C/C++:
8.1. Implementacdo com a instrucao if, if else e switch;
8.2. CondicOes e os operadores logicos;
8.3. Alternativas multiplas;
8.4. Instrucdes break, continue e goto;
9. Funcgles:
9.1. Estrutura e argumentos de uma funcao;
9.2. Variaveis locais;
9.3. Funcgdes recursivas;
9.4. Classes de armazenamento;
10. Matrizes:
10.1. Declaragéo e inicializagdo de matrizes;
10.2. Armazenamento e leitura de dados de uma matriz;
10.3. Matrizes unidimensionais/multidimensionais;
10.4. Matrizes como argumento de funcdes;
11. Cadeias de carateres (string):
11.1. Constantes;
11.2. Variaveis;
11.3. Matriz de strings;
11.4. Leitura e escrita de strings.

0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)

0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)

1,50h (2 tempos)
1,50h (2 tempos)
0,75h (1 tempo)

1,50h (2 tempos)
0,75h (1 tempo)

1,50h (2 tempos)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)

1,50h (2 tempos)
0,75h (1 tempo)
1,50h (2 tempos)
1,50h (2 tempos)

1,50h (2 tempos)
1,50h (2 tempos)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)

0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
1,50h (2 tempos)

Avaliacéo

7,50h (10 tempos)

UFCD 0810 — Programacédo em C/C++ — avancada

50h (67 tempos)

1. Apontadores:
1.1. Definicdo de apontadores;
1.2. Declaragdo de apontadores;
1.3. Apontadores para passar dados para uma funcao;
1.4. Operador indireto (*);
1.5. Atribuicéo de valores a varidveis apontadores;
1.6. Operag¢Bes com apontadores;
1.7. Apontadores para matrizes;
1.8. Apontadores para strings;
1.9. Apontadores para apontadores;
1.10. Apontadores para fun¢des apontadores como argumento
de uma funcéo;
2. Estruturas:
2.1. Definicdo e declaracao de estruturas;
2.2. Inicializacéo de estruturas;
2.3. Leitura e escrita de valores nos elementos de uma

09/02 a 14/05

0,75h (1 tempo)
1,50h (2 tempos)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
1,13h (1,5 tempos)
3,00h (4 tempos)
0,38h (0,5 tempos)
0,38h (0,5 tempos)
0,38h (0,5 tempos)
0,75h (1 tempo)

1,50h (2 tempos)
0,75h (1 tempo)
1,50h (2 tempos)
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Periodo Topicos Programaticos Horas (tempos)
estrutura;
2.4. Matrizes de estruturas; 0,75h (1 tempo)
2.5. Apontadores para estruturas; 0,38h (0,5 tempos)
2.6. Estruturas em lista ligada; 0,75h (1 tempo)
2.7. Declaracao de listas ligadas; 1,13h (1,5 tempos)
2.8. Operacdes sobre listas ligadas; 1,50h (2 tempos)
3. Unides:
3.1. Defini¢do de unibes; 0,38h (0,5 tempos)
3.2. Declaracéo de unides; 0,75h (1 tempo)
3.3. Inicializagao de unibes; 0,38h (0,5 tempos)
3.4. Unides de estruturas; 0,75h (1 tempo)
3.5. Problemas com unides; 2,25h (3 tempos)
4. Impressao de carateres por acesso direto a memdria:
4.1. Sistema binario; 0,38h (0,5 tempos)
4.2. Sistema hexadecimal; 0,38h (0,5 tempos)
4.3. Sistema octal; 0,38h (0,5 tempos)
4.4. Operadores sobre os bits; 0,75h (1 tempo)
4.5. Conversédo entre sistemas; 1,13h (1,5 tempos)
5. Campos bit:
5.1. Pré-processador C/C++ e as diretivas; 1,50h (2 tempos)
5.2. Diretiva #define; 0,75h (1 tempo)
3.9 Periodo 5.3. Macros; 1,13h (1,5 tempos)
De 08/04 a 25/06 5.4. Macros e fungdes — comparacao; 0,75h (1 tempo)
5.5. Diretiva #include; 0,75h (1 tempo)

Previstos 64 tempos

de 45 minutos
=48h

5.6.

Diretivas #undef, #if, #ifdef, #ifndef, #else, #endif e #error;

6. Livraria do C/C++:

6.1.
6.2.
6.3.

Acesso a livraria;
#include;
Livraria math-#include;

7. Alocacgédo e desalocacéo de memodria:

7.1.
7.2.
7.3.

Funcado malloc();
Funcéo calloc();
Funcao free();

8. Ficheiros em C/C++:

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.

Niveis de leitura e escrita em ficheiros;
Abertura e fecho de ficheiros;

Leitura e escrita em ficheiros;
Condicdes de erro;

Buffers;

Outras fungdes para manipular ficheiros.

1,13h (1,5 tempos)

0,38h (0,5 tempos)
0,38h (0,5 tempos)
0,75h (1 tempo)

0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)

0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)
1,50h (2 tempos)
1,50h (2 tempos)
0,75h (1 tempo)
2,25h (3 tempos)

Avaliacéo

7,50h (10 tempos)

UFCD 0805 — Estruturas de Dados

25h (34 tempos)

1. Introdugdo as estruturas de dados:

1.1.
1.2.

Estruturas predefinidas;
Estruturas construidas;

2. Estrutura de lista linear:

2.1.
2.2.
2.3.
2.4.
2.5.
2.6.
2.7.

Desenho de estruturas;

Algoritmos de manipulagéo;

Acesso, instalagao, supressao e atualizacdo de elementos;
Pesquisas seletivas;

Concatenacao de listas;

Exploséo de listas;

Fusao de listas ordenadas;

3. Estrutura matricial unidimensional:

16/05 a 25/06

0,38h (0,5 tempos)
0,38h (0,5 tempos)

0,38h (0,5 tempos)
0,75h (1 tempo)
0,38h (0,5 tempos)
0,38h (0,5 tempos)
0,38h (0,5 tempos)
0,19h (0,25 tempos)
0,19h (0,25 tempos)
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Periodo

Topicos Programaticos

Horas (tempos)

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.

Desenho de estruturas;
Algoritmos de manipulagéo;
Percurso;

Insercéo;

Atualizacao;

Ordenacéo;

4, Estrutura matricial multidimensional:

4.1.
4.2.
4.3.
4.4.
4.5.
4.6.
4.7.

Desenho de estruturas;

Algoritmos de manipulagéo;
Percurso;

Insercéo;

Atualizacao;

Ordenacéo;

Aplicacdes praticas das estruturas;

5. Estrutura de dados lista ligada:

5.1.
5.2.
5.3.
5.4.
5.5.
5.6.
5.7.

Desenho de estruturas;

Algoritmos de manipulagéo;

Percurso;

Acesso, insercao e supressdo de um elemento;

Pesquisa seletiva;

Algoritmos com listas ligadas bidimensionais;

Algoritmos com listas ligadas com elementos de matrizes;

6. Estruturas filas de espera e pilhas:

6.1.
6.2.

Implementacéo de filas de espera;
Estrutura pilha e os algoritmos de manipulacéo;

7. Estrutura de arvore binaria:

7.1.
7.2.
7.3.
7.4.

Desenho de estruturas;

Algoritmos de manipulacao;

Percurso: ordem central, pré ordem e pds ordem;
Acesso, insercéo e supressdo de um elemento.

0,38h (0,5 tempos)
0,75h (1 tempo)
0,38h (0,5 tempos)
0,19h (0,25 tempos)
0,19h (0,25 tempos)
0,38h (0,5 tempos)

0,38h (0,5 tempos)
0,75h (1 tempo)
0,38h (0,5 tempos)
0,19h (0,25 tempos)
0,19h (0,25 tempos)
0,38h (0,5 tempos)
0,75h (1 tempo)

0,38h (0,5 tempos)
0,75h (1 tempo)
0,38h (0,5 tempos)
0,38h (0,5 tempos)
0,38h (0,5 tempos)
0,38h (0,5 tempos)
0,38h (0,5 tempos)

0,75h (1 tempo)
0,75h (1 tempo)

0,38h (0,5 tempos)
0,75h (1 tempo)

0,38h (0,5 tempos)

0,38h (0,5 tempos)

Avaliacéo

3,75h (5 tempos)
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