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CURSO PROFISSIONAL TECNICO DE MULTIMEDIA
Planificacdo Anual 2024-2025

Disciplina: Projeto e Producdo Multimédia - 12° M

Professor: Carlos Dias

1 - Estrutura e Finalidades da disciplina

A disciplina de Projeto de Producao Multimédia esté integrada na componente técnica e
€ a disciplina base do curso de Técnico de Multimédia. Agregaram-se nesta disciplina os
contetidos que permitem aos alunos adquirirem 0s conhecimentos necessarios a utilizacao das
diversas ferramentas utilizadas no desenvolvimento de produtos multimédia.

E fundamental perceber quais as areas necessarias a criacdo de um produto multimédia,
considerando a seguinte definicao:

“‘Multimédia digital é a area relacionada com a combinagéao controlada por computador, de texto,
gréficos, imagens paradas e em movimento, animacdes, sons e qualquer outro meio pelo qual
a informacdo possa ser representada, armazenada, transmitida e processada sob a forma
digital.”

In RIBEIRO, Nuno, Multimédia e Tecnologias Interativas, FCA

As principais areas para constru¢do de um produto multimédia sédo portanto: graficos, imagens
estaticas, imagens em movimento, animacdes e sons. E fundamental apresentar ao aluno as
diversas ferramentas e tecnologias necessarias para a criacdo e edicdo destes componentes.
E ainda necessaria a sua integracéo de forma a constituirem um produto multimédia interativo
ou nao. Esta integracdo poderd ser concebida para diversos suportes, pelo que sera
fundamental dotar o aluno com as competéncias essenciais a utilizacdo das ferramentas
existentes no mercado.

A diversidade de ferramentas para a criagdo de produtos multimédia, bem como a miriade de
fabricantes, levanta problemas ao nivel da selecao das ferramentas a apresentar aos alunos.
No entanto, mais importante que as ferramentas em si, sdo as tecnologias subjacentes a cada
ferramenta é neste ponto que é fundamental insistir de forma a preparar os alunos para o

mercado de trabalho.
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A disciplina tem uma carga horéria total de 175h distribuidas por 3 médulos:
1- 0159 Guionismo (geral e para aplicacdo em projecto);
2- 9953 Producao e promocéao de produtos multimédia;

3- 9968 Producéo e realizacdo audiovisual.

O referencial de formacgéo podera ser consultado na formacéo vocacional do curso profissional
de Técnico de Multimédia, do item programas no sitio da Agéncia Nacional para a Qualificacéo

- Www.ang.gov.pt

Finalidades

e Definir elementos graficos para multimédia

o Reconhecer, interpretar e aplicar os conceitos de design de comunicacéo
¢ Identificar a equipa multimédia

e Desenvolver um guido multimédia (geral)

e Desenvolver um guido multimédia — conteudos

e Promover e apresentar um projeto multimédia

e Execucado do produto multimédia final

O referencial de formacéo podera ser consultado na formacéo vocacional do curso profissional

de Técnico de Multimédia, no sitio da Agéncia Nacional para a Qualificacao - www.ang.gov.pt
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2- Planificacao

Distribuicdo Global de Conteudos

0159 Guionismo (geral e para aplicacdo em projecto) 50h

3 50h (67 tps)
1° Periodo

13/09 a 22/11 |Estrutura da equipa
Gestor de projecto

e - Desenvolvimento de projecto
e - Orgamentos
e - Gestdo do tempo

Designer
e - Designer de informacdo
e - Designer grafico

67 Tempos - llustrador

- Animador

- Infografistas

- Design de interface

Guionista
e - Escritor

e - Editor de conteudos

[Realizador de video
Sonoplasta
Guido
Sinopse
e -Oqueé

46h

e - Paraqueserve

Desenvolvimento da sinopse
Percurso de projecto

Estrutura da navegacao
Estabelecer o modelo interactivo
Registar diagramas e narrativas

Storyboard
Contetdos
Tipos de contetdos
e -Texto
e -Imagem
e -Video
e - Animagao
e -Som
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1°e 20
Periodo
22/11 a 10/01

34 Tempos

Aspectos técnicos

e - Pré-producdo

e - Montagem do protdtipo
e - Custo dos conteudos

- Bancos de dados

e - Concepgdo propria
- Software utilizado

- Testes de controlo de qualidade

Adequacdo da aplicagdo ao publico alvo
- Definigdo do publico alvo

- Grau de apropriacao do utilizador

- Interactividade do produto

- Componente surpresa

- Capacidade de seducdo do utilizador
e - Componente emogado

Objectivos criativos

Objectivos comerciais

Tipo de interface

Adequacdo do suporte multimédia ao projecto
Atmosfera da aplicacdo

[Referenciais de Formacéo

Avaliagao formativa (2tps)
Avaliacao sumativa (2tps)

4h

9968 Producéo e Realizacdo Audiovisual

25h
(34 tps)

Obijetivos:

1. Identificar as técnicas utilizadas na realizagdo de um produto
audiovisual.

2. Planificar a produg¢do de um conteudo audiovisual.

3. Produzir e realizar um produto audiovisual.

Conteudos
1. Conceitos

1.1. Direto, gravado e live-on-tape

1.2. Emisséo televisiva

1.3. WebTV, On Demand, Podcast, etc
2. Equipas

2.1. Tipos de equipas

2.2. Elementos das equipas de producéo
2.3. Elementos das equipas de realizacao

21h

ESCOLA SEDE: ESCOLA SECUNDARIA JULIO DANTAS - LARGO PROF. EGAS MONIzZ - APARTADO 302 - 8601-904 LAGOS -
TELEFONE: 282770990 - TELEFAX: 282770999 EmAIL: info@aejd.pt www.aejd.pt

Pagina 4 de 6



mailto:info@aejd.pt

E: AGRUPAMENTO DGEstE -Direcdo-Geral dos Estabelecimentos Escolares
DE ESCOLAS DSRAI - Diregdo de Servigos da Regido Algarve
JULIO DANTAS

Agrupamento de Escolas Julio Dantas, Lagos — 145415

9 REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAQ, CIENCIA
EINOVAGAO

3. Producao e realizagédo audiovisual

3.1. Fases de pré-producédo, producdo e pos-producao
3.2. Planificacdo de rodagem, cronograma e or¢camento
3.3. Direcgéo de atores

3.4. Linguagem audiovisual

3.5. Relagdo — guido; producéo; realizacéo

4. Direitos de imagem, licencas, parcerias

Avaliacdo formativa (2tps)
Avaliagédo sumativa (2tps)

4h

9953 Producéo e Promocéo de Produtos Multimédia 66

50h
(66 tps)

2° Periodo
17/01 a 21/3

|67 Tempos

Objetivos

1. Elaborar e implementar um projeto multimédia.

2. Apresentar o produto final de um projeto multimédia.

3. Promover e apresentar um projeto multimeédia.

4. Executar o produto multimédia em funcéo da necessidade do
cliente.

Conteudos

1. Projeto e produtos multimédia

1.1. Pré-producéo

1.2. Avaliacéo de recursos humanos e técnicos
1.3. Cronogramas

1.4. Planos de producao

1.5. Pesquisa

1.6. Selecéo de equipas de desenvolvimento
1.7. Selecdo da tecnologia adequada

2. Implementagéo

2.1. Design — comunicacdo e grafico

2.2. Design — interativo

2.3. Programacéo

2.4. Animacao

2.5. Edicdo de audio e video.

2.6. Objetivos comunicacionais, promocionais, autopromocionais,
comerciais, educacionais

2.7. Entretenimento

2.8. Contacto com o cliente

3. Apresentacao do projeto

4. Resposta as necessidades do cliente

5. Defini¢do do tempo de desenvolvimento do projeto
6. Utilizador/cliente

6.1. Desenvolvimento a partir do guido

46h
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6.2. Execucdo do design e da programacdo em funcéo do guido
6.3. Execucdo dos elementos multimédia (textos, imagens, audio,
video, animacoes)

6.4. Acabamentos

6.5. Apresentacdes e defesa dos produtos

Avaliacdo formativa (2tps)

Avaliacdo sumativa (2tps) 4h

A presente planificagao foi aprovada pelo Grupo 600 - Artes Visuais, em 18/Set/2024

O professor da disciplina A Coordenadora de Grupo de Recrutamento

Prof® Carlos Dias Prof2 Isabel Bras
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